Malovani (5. trida)

Postup 1:

1) Nakreslete zakladni tvary obrazku pomoci nastrojii Oval. Uzaviené tvary vyplnte barvou
pomoci nastroje Vyplnit barvou.

2) Nastavte Prahledny vybér, Obdélnikovy vybér a vyberte oko. S kldvesou CTRL oko zkopirujte
a nastrojem Preklopit — Pfeklopit vodorovné oko preklopte.

Vs vy

3) Pusu nakreslete pomoci nastroje Oval. Nastavte vétsi Sitku nastroje. PouZijte nastroj Guma.




4) Usi nakreslite stejnym postupem jako oci. VymaZte nastrojem Guma mista dotyku usi
s hlavou. Pomoci nastroje Lupa a Tuzka dokreslete detaily v misté dotyku.

Postup 2:

1) Vyhledejte si vzorovy obrazek a vlozte ho do programu Malovani. Rozmyslete si, jak obrazek
zjednodusit. Nakreslete zakladni tvary obrazku pomoci nastroji Oval a Guma.

2) Pouzijte nastroje pro vybér, kopirovani a otoceni ¢asti obrazku. Pouzijte nastroj Tuzka.




3) Dokreslete detaily obrazku pomoci nastroje Lupa.

4) Vybarvéte obrazek pomoci nastroji Tuzka, Vyplnit barvou a Stétec. UloZte obrazek do souboru.
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Vlozeni obrazku do textu:

1) obrazek vlozZite pomoci schranky
2) na zaloZce Format vybere Obtékani textu — Pfed textem

3) poté mizete obrazek v dokumentu libovolné posunovat & T Prenést do popfedi ~ |= Zarovnat -
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Dalil moZnosti rozloZeni...




