Pocitacova grafika (6. trida)

Rastrova (bitmapova) grafika

V rastrové (bitmapové) grafice je cely obrazek popsan pomoci jednotlivych barevnych bodu
(pixelti). Body jsou uspofadany do mrizky. Kazdy bod ma urcen svou presnou polohu a barvu. Kvalitu
zaznamu obrazku ovliviiuje predevsim rozliSeni a barevna hloubka.

ZpUsob zpracovani
obrdzku v bitmapové
grafice.

Poctu bodu na jednotku délky se Fika rozliseni.

Jednotkou délky je bohuZzel jeden palec (cca 2,5 cm), jednotka se nazyva DPI (dy pi aj, Dot Per Inch,
bodU na palec). Obrazek s rozliSenim 300 DPI obsahuje na kazdy palec 300 bodd.

RozliSeni musi byt , pfimérené”. Malé rozliSeni: zrnity obrazek. Velké rozliSeni: obrovsky soubor.
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Obrazek 1 Rozliseni 20 DPI Obrazek 2 RozliSeni 100 DPI

Barevna hloubka je pocet barev, ktery mlze nabyvat kazdy bod obrazku

Barevné fotografie vétSinou obsahuji 16,7 milidnu barev (barevna hloubka 24 bitd na bod), grafické
prvky na webu 256 barev (barevnd hloubka 8 bitli na bod).

Obrazky urcené pro tisk na ¢ernobilé laserové tiskarné mizeme prevést do 256 stupnt Sedi.

Obrazek 3 16,7 milionu barev Obrazek 4 256 barev Obrazek 3 256 stupni Sedi


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/ca/Rastervrp.png
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/ca/Rastervrp.png
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/ca/Rastervrp.png

Nevyhody bitmapové grafiky:

o velké naroky na velikost soubor( (pfi vysokém rozliSeni a barevné hloubce velikost obrazku
dosahuje obrazek i jednotek megabyt(, v profesionalni grafice se bézné operuje i s podklady
o desitkach megabyti)

e pro praci s velkymi soubory potfebujete vykonny pocitac a dostatek mista pro ukladani

e zvétSovani obrazku je mozné jen v omezené mife, nebot pfi vétsim zvétseni je na vysledném
obrdzku patrny rastr

Vyhody bitmapové grafiky:

e pofizeni obrazku je velmi snadné napriklad pomoci fotografie nebo pomoci skeneru.

Scanner (vyslovnost [skenr]) je hardwarové vstupni zafizeni umoznujici prevedeni fyzické 2D nebo 3D
predlohy do digitdlni podoby pro dalsi vyuZziti, vétSinou pomoci pocitace.

V roce 1957 — vznik prvni digitdlni snimek udélany na pocitaci
Russellem Kirschem na U.S. National Bureau of Standards, dnes
znamy jako Narodni institut pro standardy a technologie (National
Institute of Standards and Technology, nebo NIST).

Déleni scannerl podle konstrukce:
Ctecky ¢arovych kodi

Mohou byt ruéni (tzv. , pistole”), nebo zabudované (napt. v
pokladnach).

Rucni

Timto scannerem je nutno ru¢né prejizdét po snimané predloze.

Nevyhodou je mala kvalita nasnimaného obrazu zplsobena jak

nizkym rozliSenim snimace, tak nutnosti presného ovladani ze strany '
uzivatele. Pouziva se tam, kde je tfeba rychle snimat malé plochy, ‘j
pfipadné pfi nemoZnosti umisténi predlohy do stolniho scanneru. E

w
Stolni ‘

Pfedloha se poklada na sklo, pod nimz projizdi strojové ovladané
snimaci rameno, princip je tedy podobny jako u kopirovaciho stroje.
Dnes jsou uz velmi levné (od cca 1000,- K¢&) a proto se staly naprosto
béZnou soucdsti vSech domdcnosti. Nevyhodou je zejména moZnost
snimani jen relativné tenkych predloh.

Bitmapovy graficky editor nebo také rastrovy graficky editor je pocitacovy program umoznujici
uzivateli vytvaret a upravovat soubory s rastrovou grafikou. Soubory jsou uloZeny v nékterém z
formatl vhodnych pro bitmapovou grafiku jako napf. BMP, JPEG, GIF a TIFF.

Mezi nejznaméjsi bitmapové editory patfi Adobe Photoshop a také program Malovani.


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/1a/NBSFirstScanImage.jpg

Vektorova grafika

Zatimco v rastrové grafice je cely obrazek popsan pomoci hodnot jednotlivych barevnych bod
(pixell) usporadanych do pravouhlé mrizky, vektorovy obrazek je sloZen ze zakladnich geometrickych
utvar(, jako jsou body, pfimky, kfivky a mnohouhelniky.

Zpusob zpracovani
obrdazku ve vektorové
grafice.

Vyhody:

e Je mozné libovolné zmensovani nebo zvétSovani obrazku bez ztraty kvality.

e Je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazku oddélené.

e Vysledna pamétova naro¢nost obrazku je obvykle mnohem mensi nez u rastrové grafiky.
Nevyhody:

e Oproti rastrové grafice zpravidla slozitéjsi pofizeni obrazku. V rastrové grafice lze obrazek
snadno pofidit pomoci fotoaparatu nebo skeneru.

e Prekroci-li slozitost grafického objektu urcitou mez, zacne byt vektorova grafika ndrocnéjsi na
operacéni pamét a procesor nez grafika bitmapova.

Pouziti:

Vektorova grafika se pouZziva zejména pro pocitacovou ptipravu tiskovin, tvorbu ilustraci, diagram( a
pocitacovych animaci. Pro praci s vektorovou grafikou se pouzivaji vektorové editory (napf. Adobe
Illustrator, CorelDraw, Zoner Callisto).

Ukazka efektivity vektorové grafiky pfi
zvétSovani:

(a) origindlni vektorovy obrazek

(b) zvétseno 8x jako vektorovy obrazek

(c) zvétseno 8x jako rastrovy obrazek.



http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/ac/VectorGraphicsExample.jpg

Tisk dokumenti a obrazki
BéZné pouZivané typy tiskaren:

Jehlickova — Rada 8, 9 nebo 24 jehli¢ek je umisténa v tiskové hlavé, kterd projizdi nad papirem kolmo
na smér jeho posunu. Jehlicky propisuji pres barvici pasku na papir jemné body, z kterych se skladaji
pismena a obrazky.

Vyhody:

e Nizké naklady na tisk
e Moznost vytvareni kopii priipisem
Nevyhody:

e Hlucné
e Mala kvalita tisku
Pouziti: pokladny, uctarny, sklady (tam, kde se tiskne hodné text v nékolika kopiich)

Inkoustové — tiskova hlava tryskd z nékolika desitek mikroskopickych trysek na papir miniaturni
kapicky inkoustu.

Vyhody:

e Vysokad kvalita vytisku
e Nizka pofizovaci cena
Nevyhody:

e Vysoké naklady na tisk

e Vytisky se rozpiji a blednou na slunic¢ku
e Nizka rychlost tisku
Pouziti: Tisk obrazk( (zvlasté pak fotografii) v mensim mnozstvi.

Tiskové ndaklady se daji snizit pouzivanim neoriginalniho inkoustu, volbou kvality tisku a nakupem
tiskarny s rozdélenymi barevnymi zasobniky.

laserové — laserovy paprsek vykresluje obrazek na fotocitlivy a polovodivy, obvykle selenovy valec, na
jehoz povrch se poté nanasi toner; toner se uchyti jen na osvétlenych mistech, obtiskne se na papir a
na zavér je k papiru tepelné fixovan (zazehlen teplem cca 180 °C a tlakem).

Vyhody:

e \ysoka rychlost tisku
e Vyssi odolnost vytiskl

o Nizsi tiskové naklady (pti vyssim zatiZeni tiskarny)
Nevyhody:

e Nizsi kvalita vytisténych fotografii

Pouziti: Tisk dokumentud ve vétSim mnozstvi.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Laserov%C3%A1_tisk%C3%A1rna

Co musite znat:

1) jaky je rozdil mezi rastrovou a vektorovou grafikou

2) zceho se sklada obrazek v rastrové grafice

3) zceho se sklada obrazek ve vektorové grafice

4) jaka jsou vyhody rastrové grafiky

5) jaké jsou vyhody vektorové grafiky

6) v kterém typu grafiky nemuzete pouzit oblibeny nastroj guma

7) vysvétlete termin pixel

8) vysvétlete jednotku rozliseni rastrové grafiky

9) co je to barevnd hloubka obrazku

10) jak souvisi rozliSeni a barevna hloubka s velikosti souboru

11) v kterém typu grafiky miZete obrazek libovolné zvétsit bez ztraty kvality
12) k ¢emu slouzi stolni scanner

13) vyjmenujte béZné formaty rastrové grafiky

14) vyjmenujte bézné formaty vektorové grafiky

15) k ¢emu slouzi ¢tecky ¢arkovych kédu

16) vyjmenujte nékteré rastrové grafické editory

17) vyjmenujte nékteré vektorové grafické editory

18) jaky typ grafického editoru poufZijete pro tvorbu skolniho ¢asopisu
19) v jakém typu grafického editoru budete upravovat digitalni fotografie
20) jaka jsou vyhody jehlickové (laserové, inkoustové) tiskarny

21) jaky je princip tisku jehlickové (laserové, inkoustové) tiskarny

22) jaka jsou nevyhody jehlickové (laserové, inkoustové) tiskarny



Co musite umet:

Ukol: V programu Malovani nakreslete obrazek domecku a auticka




